
وع  / اسم المشارك نبذة عن الم�ش
ن   المشاركني

 المجال الفئة المركز عنوان المشاركة

ي است�عاب 
يواجه طلبة المرحلة الإعداد�ة مشكلة عامة �ف

دروس التح��لات الهندس�ة والعمل عليها؛ لذا تم ابتكار 
أدوات تعل�م�ة �س�طة سهلة الاستخدام وقل�لة التكلفة، 

ز مهارات التفك�ي العل�ا  ي حل المشكلة، وت�ب
�ساهم �ف

ي هذا الإطار 
. لديهم �ف  

 

أثر الوسائل التعل�م�ة  معاو�ة عادل الغول
 ع� مجتمع التعل�م

���ون الأول الأدوات  ال�ت
 التعل�م�ة

ال��اض�ات جاءت فكرة الحقيبة التعل�مة لمساعدة معلم 
ي فهم 

ة �ساهم �ف ف ب بط��قة متم�ي ي تقد�م وحدة ال�ف
�ف

ب بهدف  ب وحفظ و�تقان حقائق ال�ف عمل�ات ال�ف
ب وذلك  ،تغي�ي نظرة الأطفال السلب�ة تجاە تعلم ال�ف

ي كتاب 
من خلال ترجمة كافة المسائل والتدر�بات �ف

الطالب إ� أ�شطة حس�ة حرك�ة ب��ة ترا�ي أنماط 
ب المجردة إ� وحدة تعلم�ة التعلم وترجمة وح دة ال�ف

 تفاعل�ة. 

صفاء إبراه�م عبد 
ي   الغيف

حقيبة تعل�م�ة لفهم 
ب وحفظ  عمل�ة ال�ف

ب  حقائق ال�ف

ي 
 الثايف

ف كافة  تعل�م و��ث ثقافة المسجد الأق� المبارك بني
ي  فئات المجتمع وخاصة الأطفال �سبب التحد�ات اليت

ي معرفة بعض المصطلحات 
تواجه الأج�ال �ف

والمعلومات المرتبطة بالمقدسات الإسلام�ة والمسجد 
ي دفعت المشارك لعمل  الأق� �شكل خاص، واليت

ك�ب  : أدوات تعل�م�ة ت����ة مثل ال�تيبات وألعاب ال�ت
 والتل��ن والملصقات. 

ي محمد الل�ح
 الثالث م�ى أمايف

ي 
وع �ف وع فكرة التعلم القائم ع� الم�ث يرسخ هذا الم�ث

يتم معالجة مشكلة الأرقام من واحد سن مبكرة، ح�ث 
وع   ف الم�ث ة والأشكال الأساس�ة، كما يتم�ي إ� ع�ث

بتصام�مه المتناسقة الق��بة إ� الطفل بق�ادة شخص�ة  

فاطمة يوسف 
 الش�ب

 الطلبة الأول فضاء الأشكال والأرقام



ف بروح الفضاء  كرتون�ة مبتكرة بقالب تصم��ي يتم�ي
 والنجوم. 

The project is based on presenting models 
that have Side Views and Sectional Views 

identical to the one drawn in the 
Orthographic Projections in Technical 

Sketches. This project will deepen student’s 
understanding, especially those who are 

having trouble in visualizing it, by 
presenting a 3-Dimensional object that they 

can examine and relate what they see to 
what they draw in the Technical Sketches 

عل�اء حمد راشد 
 العذبة

Replica  ي
 الثايف

ي  تقوم فكرة من الأقوى ع� استعمال أ��� الأش�اء اليت
ي سن المدرسة، مثل: 

الهجن أو المزاين أو تحفز الطلبة �ف
، ودعمها  الخ�ل أو الس�ارات أو شخص�ات الأن�ي

ي تجعل  بمجموعة من المسابقات المتنوعة والممتعة اليت
من التعل�م متعة، بهدف تح��ل حصص مادة  

ي لا �حبها ال�ث�ي إ� حصص ينتظرها  كال��اض�ات اليت
 الطلبة �شوق وحماس. 

ف   من الأقوى أحمد هشام �اسني

 الأول

���و  الألعاب  نال�ت
 التعل�م�ة

ف  تصم�م أداة �ستخدم لتق��م الطلبة حول موض�ع معني
ي  من خلال مجموعة من الأسئلة والأ�شطة البدن�ة اليت

ون�ات،  تتطلب عمل الدماغ والعضلات بع�دا عن الإل��ت
ف الطلبة من خلال تطبيق  و�شجع التعاون والتواصل بني

 نظام محدد لتجميع النقاط. 

كوثر السادات 
 جعف��ان

Brain vs Muscle 

ي 
 الثايف

ي دولة 
تصم�م ألعاب تفاعل�ة تحا�ي مصادر ال��اض�ات �ف

ع� حد  –قطر، وتعد هذە السلسلة الأو� من نوعها 
ي  وهبة ساري بعي�
 شحادە

Fun Match Games 
(FMG) الثالث 



ف   وتوظف ممارسات حل المشكلات –علم الباحثني
MPs) . 

وتصم�م اختبارات قص�ي باستعمال هذە السلسلة تحا�ي 
اعتمادها من قبل وزارة وتم TIMSS الاختبارات الدول�ة

��ة والتعل�م، لتدر�ب الطلبة ع� هذ ي ال�ت ە الاختبارات اليت
ي شهر إ

، و�عداد دل�ل خاص 2023ب��ل ستعقد �ف
دل�ل استعمال  –للاستعمال باسم (المرشد 

GeoGebra� ث الجزء الخاصة بالاختبارات ) ، وقد تم�
ون�ة  التج��ب�ة للاختبارات الدول�ة  الإ  TIMSSل��ت

2023 . 
ي 

ي مست��ات الطلبة �ف
وع بناء ع� تديف تم التفك�ي بالم�ث

، والألعاب TIMSSو PISA أداء الاختبارات الدول�ة مثل
 المصممة. 

 
ي تصم�م أداة عمل�ة وتقد�م أ�شطة تق��

م�ة �ستخدم �ف
لمعالجة ضعف مشاركة الطلبة من  تدر�س جميع المواد 

ا لجعل  ذوي الاحت�اجات الخاصة والسمع�ة تحد�د�
 .التعلم أ��� متعة

ة مها أحمد الحا��ي  ف  الفراشة المتم�ي

 أول

 الطلبة

ف باللغة  ف الناطقني ف والمتعلمني منصة مخصصة للمعلمني
الع���ة من جميع أنحاء العالم، لبناء المعرفة والقدرات 

امج  التعل�م�ة والتكنولوج�ة، والمنصة تدعم إنتاج وال�ب
 المعرفة ع� عكس استهلا�ها. 

نورما  عبد الرحمن 
 غمراوي

Tashbeek no 
borders: 
Multimedia  &

Learning Software 

 

���ون الوسائط  ال�ت
المتعددة 

و�رمج�ات 
 التعلم

ي الدروس التعل�م�ة 
دمج الق�م الأخلاق�ة ومبادئ الدين �ف

لام كرتون�ة قناة تعل�م�ة تروي قصص وأفعن ط��ق 
�ة. تحا�ي خ�ال الأطفال  ف  لمنهج اللغة الإنجل�ي

ي محمد الل�ح
القناة التعل�م�ة  تهايف

)Edukids(  ي
 الثايف

إثراء المكتبة المرئ�ة باللغة الع���ة بدورات المحاسبة 
ي 

ي دولة والوصول إ� جمهور أوسع �ف قطر والعالم العريب
سلسلة المحاسبة مع  بلال أحمد السالم

 الثالث بلال



وروا�ة القصص  متحركة جذابةعن ط��ق رسومات 
ي مادة المحاسبة للطلبة 

ونهج الفصل الدرا�ي المقلوب �ف
 . ف  الجامعني

ي  ي مادة العلوم كمنهج تكنولو�ب
تصم�م وحدة تعل�م�ة �ف

ي التعلم، و�را�ي الفروق 
تعل��ي متكامل وممتع وذايت

ات الح�ات�ة، الفرد�ة، و�ن�ي الق�م،  و���ط التعلم بالخ�ب
ي العلم�ة التعل�م�ة. 

 و�عزز مشاركة أول�اء الأمور �ف

ي 
 إيناس العو�ف

 نجلاء الخاطر
 نها�ة خالد مصط�ف 

 
 

 أنا أتعلم

 أول

 
 الطلبة

ي تعل��ي �حا�ي الواقع للتجارب 
ا�ف تط��ر مخت�ب اف�ت

ن
�
طلبة جامعة قطر من التطبيق العم�ي  العمل�ة، و�مك

 الظروف الاستثنائ�ة. أثناء 
 

 أحمد أ�من عمار
 عبد الع��ز الهمص

�دي ف  محمد ال�ي

Virtual Reality Lab: 
Redefining Remote 

Education 
ي 

 الثايف

ي لمادة الاجتماع�ات معزز بالرقمنة 
ويف أول كتاب إل��ت

للمرحلة الابتدائ�ة �حقق التكامل العميق مع كافة 
ي التعلم.  التخصصات الأخرى، و�ض�ف متعة ومرونة

�ف  

 حصة ال�واري
عا�شة حمد 

 ال�واري
 نجود المس�فري

 

 الثالث بنقرة نتعلم

وع إ� جذب الطلبة لمادة التار�ــــخ  يهدف هذا الم�ث
اد �شكل خاص وعدم جعلها قصص �د فقط والابتع

، وقد تم تصم�م أداة ف تعل�م�ة كأول نموذج  عن التلقني
ي بتكلفة اقتصاد�ة قل�لة الثمن، 

ا�ف �حا�ي الواقع الاف�ت
ي أما�ن مختلفة دون ع�  �ساعد الطالبات

التجول �ف
 الحاجة ل��ارتها. 

ف يوسف  حنني
 الشو�ي 

التعلم المشوق بأداة 
  مبتكرة

جائزة  
تص��ت 
 الجمهور

 

 


